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Formations informatiques a domicile
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PRO

GPS Action Replay Pro Module Régate

(V 1.0 h et ultérieures)

Ce tutoriel a pour but d’apprendre a réaliser une régate, et d’appréhender les principales

fonctionnalités de GPSAR Pro.

* Mise en place et utilisation du mode Régate.

Pour utiliser le mode régate du programme GPSAR Pro, il faut bien entendu avoir des

traces enregistrées dans son ordinateur.

Pour ce tutoriel, nous allons nous servir des sracgegistrées lors de la manche 2 du Défi

2007. (A télécharger sur le sitevw.actionreplay.com

Tout d’abord, regardons l'interface du programrhe’dgit de laversion 1.0 g. Cette

version a I'avantage de faire apparaitre des bgulercommande dans chaque vue, lors du survol de

la souris.
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A l'ouverture, la fenétre principale est divisée3rPour travailler sereinement en mode
régate, nous allons fermer les fenétres inutilesr Bela, il faut cliquer sur ledu menu &ues »

situé en haut a gauche de la fenétre.
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Une fois les deux vues fermées, nous allons chéegdraces. Il est possible de charger

toutes les simultanément, ou une par une. Ici, atlass les charger individuellement, car il sera
plus facile d’'identifier des traces qui poseraitpnableme.

|22 GpsfctionReplay Pro- 101

* Charger une trace Fichier| Cartes CourseRé,

Par le menuFichier, choisirOuvrir la trace dans le format gmg:: N A
voulu.(ici GPX car les données proviennent d@RPS Foretrex 20)

Ouvrir SBP i
Ouvrir NMEA

Sauver les Trajectoires

Quitter

Sélectionner la trace a charger.

|| Ouvnr \i‘;—hj

; e ;
Rechercher dans : Id Manche 2 |V| |ﬁ! |ﬁ‘i |Iﬂ| EZEZ'EZI
D Anders Bringdal 10.gpx | D Fabrice Robert.gpx D Laurent Pasd‘
) Antoine Albeau 192.gpx [ JL GIROUX 114_m2.gpx ™ Loulou Tayﬁ1i
[ Bertrand Dreano 226.9px [ Joel Haran 497.gpx ) magali Michel
[ christophe Turkiewicz 494.gpx [ JP-PASQUIER 117.gpX [y marti Andres J
D Clement JUE 115.gpx D Laurent Campagne 147.gpx D Oiivier Blazo 2
D Erwan Jauffroy 15.gpx D Laurent Darnis 348.gpx D Pascal Boulali
4] il I

[¥]

HNom de fichier : !F\nders Bringdal 10.gpx

\
-]

Ounvrir E Annuler

s Ia firchiar cala

Fichiers dutype : !pr files (.apx)

La trace se charge instantanément et apparaitiaéertre replay.

|%] GpsActionReplay Pro- L0 (September 28 2007) - Registered version o 5
Fichier Cartes C 6 infos
| vues om st . 7‘
: e et Trajectoires
2900 @ e
pourzoamar etfocaliser
== . | changeview |
Jidene
8281 Kis
Replay Acceleration :¢j (.
€0 =M = []synchro  Début Courant Fin
(18 mai 07) 12:06:06 (18 mai 07) 12:06:06: 00 (18 mai 07) 13:42:06

« Nommer une trajectoire
On s’apercoit alors que la trace de Anders Bringtapas été correctement nettoyée lors
du transfert du GPS vers 'ordinateur. Au lieu tidfer son nomGPSAR affiche «Active Log ».
Pour que la trace indique le nom de son proprigtaliquer sur le bouton Trajectoires.

Trajectui{‘es
lag
{ Tuto GPSAR Pro V1
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Au clic, la fenétréeTrajectoires s’ouvre.
I suffit alors de sélectionner la trace, de cligser le boutoiNom et de renommer la
trace. Puis valider p&K

Liste des Trajectoires -Adiuﬂ’@ur trajectoire(s)
ACTIVE LOG Il Nom

Ajout de commentaires

Couleur

Suppression trajectoire(s)

Couper en deux

Supprimer point précédent

Entree -?Zﬁul‘m Sl
AVANT

Nouveau nom:
|Anders Eringdal | APRES

| sélaction

lection

Assemblage de Trajectoires

Assemblage spécial

Filire

Tableau de Points

-Temporalité & Selection

Courant (18 mai 07) 12:06:06
Deébut de sélection :
Fin de sélection :

La trace est renommée.

% ﬁﬁmdem Bringdal
1S 2.8 Kis

Il faut ensuite de charger les autres traces, de&lae maniere.

e Suppression de trajectoire

Il arrive que lors d’'un chargement de trace, appseat plusieurs fichiers Log, car le GPS
contenait plusieurs traces.

Pour connaitre celui qui contient la régate, ifisgénéralement de survoler le nom de la
trace dans la fenétreT«ajectoires ».

Une info bulle s’affiche et donne des caracténstigide la trace.
Ici, le premier log indique 961m, ce qui ne cormgppas a une manche de Défi

ACTIVE LOG 0fd ‘ —

ACTIVE 1.OG 00

Taille : 96 pts

Distance Totale : : 961,24 métres
Durée Totale ;- 00:03:10

Start : Fri May 18 12:23:36 CEST 2007

Finish : Fri May 18 12:26:46 CEST 2007
I

Le deuxieéme affiche 38,197 km, ce qui est plus catté
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SUp|
CTIVELOG 005 |, | |
Taille: 2135 pts -
Distance Totale : : 38,197 Km i
Durée Totale - 01:11:08 -
Start : Fri May 18 12:27:14 CEST 2007

Finish : Fri May 18 13:38:22 CEST 2007
I

Il faut donc supprimer le fichier inutile.

Pour cela, sélectionner la trace, cliquer sur lgdoSuppression Trajectoireet dans la
fenétre qui s’ouvre, valider la suppression Qar.

HYCLLL AL 1A iy )

o 5 o = "'Jlu
Chrlstophc Turkiewicz 494 < Suppression trajectoire(s) :|
Erwan Jauffroy N —— |

:..-—-— ) Supprimer point précédent
&QT_IVE Logod Supprimer point suivant
ACTIVE LOG 005
title —5— ANT

RES

E Voulez-vous viaiment supprimer 1trajectoire .
ection

bv
il ectoires

* Fluidité de 'animation : la fenétre « Parameters »
S’il y a un grand nombre de traces a chargerucesi le cas, ici, le programme risque de
montrer des signes de saturation. Les menus nisséagplus aussi rapidement gu’avec une seul
trace. Ceci est dU a la quantité de mémoire queddeevisuel des traces replay en RAM.

[ spplications | Processus ] Performances ] Mise en réseau ] Utilisateurs ]

Mom de limage Mom de lutilisateor P, Ukl mé...
iovchost, exe SYSTEM 00 el
java. exe ROBEY 0 108 060 Ko
Hpranaps.exe ROEBEY aa (]

» Affichage des traces
Il convient donc de les masquer pour ne consemverpetit triangle de couleur
représentant chaque concurrent.

Cliquer sur le bouton parameters» de la fenétre Replay.

Parameters

Dans la fenétre qui s’ouvre, on trouve différerdasamétrages d’affichage des traces.
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% B

Paramétrage de lawvue (Clic / Double-Clic sur une colone pour appliquer a tous)

rSet tracks views ﬁ
Couleur Br trer Fleine “oisinage AlcCune F
| o

Anders Bringd...
Antoine Albea..
Berrand Drea..
Christophe Tu...
Erwan Jauffroy
Fahrice Robert
farti Andres 2.
Joel Haran 497
JL Giroux 114
JP-Pasqguier-...
Laurent Zarm...
Laurent Darni..

r
e}
=

Ca

=
=]
=

BUIS

o
5
o

(T
FEEEEEEEEEREE
OO e
FEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEE

rSet mobile infos
name speed [] doppler
[ kmh [ ] distance

[l faut cliquer sur I'entéte de la colonmeaucune» pour masquer les traces.

[ T
%g Tumkiewicz 494

S5: 76 K=

Bha g ey 192
S gk

Enwan Jauffroy
S: 26,88 K=

* Colonne centrer
La colonne centrer du menu Parameters permet égatata centrer le replay sur un ou
plusieurs concurrents, et de suivre leurs évatgtien les conservant toujours a I'écran.
» Colonne Vosinage
La colonne Voisinage affiche seulement une portietrace située dans I'entourage
immédiat du coureur.
* Colonne Points
La colonne Points permet d’afficher chaque poirg BUGPS a enregistré. En raison
I'espacement des points, on voit parfaitement dluskration ci-dessous, que les réglages des GPS
ne sont pas identiques. Certains sont réglés sud’autres sur 2 s, etc..

» Colonne couleurs
Enfin, la colonne « Couleurs » du menu Paramepersnet de mieux distinguer un coureur
des autres, en lui personnalisant sa couleur de.tra
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e Sauvegarde du fichier
Quand toutes les traces sont chargées, il condeld enregistrer. (il y a 22 riders pour ce

replay) . | £ Enregistrer \ﬁ
i . oD
e Envegistrer dans: |5 Trace GPS MEEIEEEE
Fichier | Cartes CourseRégate
Ouvrir GPX Cemrs
SUESoM
Ouvrir SBN i
Owvrir SBP Rejoind
Ouwvrir NMEA

Sauver les Trajectoires
Quitter [ [§

Nom defichier :  |Defi_2007_manche_2 |

Fichiers dutype : |Gpu files (.gpx) ‘ - |

Enregistrer ﬂ ‘ Annuler |

» Se déplacer dans la vue Replay

On va avoir besoin d’agrandir la vue pour plus digion.
Pour cela les boutons « centrer sur souris »patil’« échelle » vont étre sollicités.

» Centrer sur souris:

Ceritrer
SUr Souns

Cliquer sur le boutor

Puis cliquer dans la vue replay, a I'endroit oadeseur devra désigner le milieu de I'écran.
= | B ]

&f GpsActionReplay Pro- LOh (September28 2007) - Registered version
Fichier Cartes CourseRéj

L Vues o
5
T 1 h Trajectoires
e e
E | [ 2ol | | foores ne | P
Foe
= = ssmpx 0 clckmm Change View
! =
Parameters o { fhs=10
Replay Acceleration ﬂ):t : .
4 b II B MY hb‘!r | = x1 [ISynchro  Début Courant Fin
(18 mai 07) 11:24:07 (18 mai 07) 12:28:25: 71 (18 mai 07) 13:51:17

Cliquer : le centre d’'intérét de la voeplay se centre au milieu de I'écran.
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|4 GpsActionReplay Fro - L0 (September 28 2007) - Registersd version e

Fichier Cartes Ci Pt Paramétres  infos
L rVues | | Zoom é

i i |
1B | s

o
Tibers |
Click somewhere ta center landscape on it
= == s5mipx 3 Change View

Parameters

fps=14
(Replay | | Acceleration-

—p—

I 4 » He D"i | == x1 | [Jsynchro Déhut Courant Fin
(18 mai 07) 11:24:07 (18 mai 07) 12:28:25: 771 (18 mai 07) 13:51:17

» Echelle d’affichage
Pour agrandir la vue, il faut utiliser le curseerl@chelle.

Vues Zoom sur || ©

P =

Translation

La précision s’en trouve grandement ameéliorée.
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|£] GpsActionReplay Pro-10h (September 28 2007) - Registersd version
Fichier Cartes CourseRégate Performances Inspecteurs Paramétres infos
=| 'Zoom sur Certrer | | besurer|

o Ves Recalibrer | | Deplacer 3l Pone | pouge | mouge 'A:Ijus-l;r;
_sours sur Souris. Dlslance Carte I.| | Trackpts | | || :3u vent | Babord ||hiarques | G

| |
rrE | it et | [ hesurer| |Deplacer| |selectionner | Repére | Bouge | Bouge
| slallon | AL =
indre | | Fncre: iy

e Ouitils translation
L’outil translation sert a faire glisser la fenéteplay pour visualiser une partie cachée.

Z00m sur
] S0uns |

[Translation

Pour faire glisser I'image,
il suffit de cliquer dans la vue de de
faire glisser la souris.

Cliquer et glisser pour
déplacer I'image

e Couper une trace
Avant d’organiser la régate, il va falloir optimigeutes les traces, c'est-a-dire les réduire

temporellement pour qu’elles ne fassent que laaddedla manche.

Pour cela, on va se servir de réglage temporel lpoaliser le moment opportun du départ,
puis supprimer la partie antérieure au départidd’ de I'outil «Supprimer avant ».
En déplacant le curseur de I'outil temporel, ort wais bien les petits triangles se déplacer

sur la vue replay.
Il suffit de repérer & quelle heure a été donrd€feart.
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G
Début Courant
(18 mai 07) 11:24:07 (18 mai 07) 11:26:01: 79

Sachant que le départ a été donné vers 11h3®ailovs falloir amputer les traces de la
période antérieure au départ et ne garder quenameat une trentaine de 30 secondes avant le
départ.

Courant
(18 mai 07) 12:29:30: 04

{1

On régle donc I'échelle temporelle sur 12h29 es&bndes.
On va maintenant pouvoir couper toutes les tranaméme temps.

Pour cela, dans la vid&ajectoires, cliquer sur une trace puis, au clavier, presser |
touchesCTRL+A pour sélectionner toutes les traces.

| &) Trajectoires nliE] ﬁ
Liste des Trajectoires rAction sur trajectoire(s)

\Anders Bringdal Nom

|Antoine Albean- 192

[Bertrand Dreano Ajout de commentaires

M5, ' Couleur
Erwan Jauffroy

Suppression trajectoire(s)

Voel Haran 497 Couper en deux
UL, Giroux 114

TP-Pasquier-117 Supprimer point précédent

[Laurent Campagne 147
[Laurent Darnis-348
[Laurent Pascal 340 Supprimer AVANT

Supprimer point suivant

Magali Michel 313 Supprimer APRES

202

Dlivier Blazo

! . Supprimer la sélection
Pascal Bi 800
Patrice Mandincau 493 Garder la sélection
[Patrick Lejosne 314
Skal 324 Assemblage de Trajectoires
[Eric Sockeel 283
Iann Mathet 327 Assemblage spécial
Filtre
l,\\, Tableau de Points

CLIC sur une premiare puis SHIFT-CLICK sur une seconde pour sélectionner u

ourd piysienrs CTRL-CLICK pour un chok rmultiple non-cordigu
Déhut de sélection :
|Fin de sélection :

Selectionrer uhe ou plusieurs frajectoires
Ln CLIC pout en sélectionner ure

Tem)

C

Quand elles sont toutes sélectionnées, cligudeswsuton «Supprimer avant ».

» Poser des marques de parcours
Il va falloir maintenant placer les bouées et legs du parcours.
Pour le départ, c’est le bateau lievre qui tradgglee. Comme il a toujours a peu pres la
méme trajectoire, on va se servir d’'une trace algle manche pour matérialiser la ligne de départ.

F1667 9 Tuto GPSAR Pro V1
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£ Ouvrir

Rechercher dans : ‘E Manche 3 | - | IE
3 Course 18 mai 2007 D Clement JUE 115.gpx

D Antoine Albeau 192.gpx D Eric Sockeel 283.gpx

[ bateau liévre.gpx [ Fabrice Robert.gpx

[ Benoit Tréguilly 95.gpx [ Faure 31.gpx

[ Bertrand dreano 226.gpx [} Ferrari Ovidio 391.gpx

[ Christophe Turkiewicz 494.gpx [} Jean Mi ODE 201 M3.gpx

4] I |

Mom de fichier : ‘bateau ligvre.gpx

Fichiers du type : ‘pr files (.gpx)

Ouwiri

La trace du bateau lievre.

* Placer une porte
A l'aide de cette trace, on va pouvoir placer la@gui va servir de départ

Porte
Cliquer sur le boutoROrte : ke

Dans lavue Replay placer le curseur a I'extrémité de la ligne dpaté

Puissans relacher le clictirer la ligne jusqu’a I'autre extrémité de Igrie, en restant
paralléle a la trace du bateau liévre. Relachelidela marque de départ est posée. La porterest u
peu plus longue que la trace du bateau liévreaisom du nombre des riders qui partent le longade |

plage. AvedGPSAR Pro, si un coureur de coupe pas la ligne d’'une marsgedonnées ne seront
pas prises en compte.
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e Traje

Bouge A:Ijusteri
Babord || harques |

|

Diplacer
Trackpts

| Boude |
| au vent

Parte

» Placer une bouée
Il faut maintenant poser la bouée n°1.

Pour cela, il faut faire apparaitre quelques trgpoes localiser exactement 'emplacement
de la bouée & I'aide du menu parameters, vu plus Haut

Puis a I'aide de I'outitranslation, on va faire glisser 'image pour pouvoir visualis
'emplacement de la bouée 1.

C’est donc une bouée tribord qu’il va falloir posar on passe a la droite de la bouée n°1.

Donc, choisibouée tribord dans la sélection des marques de parcours, pses [
marque a I'endroit le plus sensé. Pour poser l@&&oagrandir la vue pour que sa position soit
précise.

F1667 11 Tuto GPSAR Pro V1
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De la méme maniére, poser la bouée n°2 (bouée djabor

Il ne reste plus qu’a matérialiser la ligne d’aéévpour terminer le parcours.

Pour cela, a I'aide des traces, on repére I'endiwitlles sont le plus resserrées.

Puis on pose la porte a cet endroit.

» Définir une régate
Il faut maintenant indiquer a GPSAR, dans quel®tds riders doivent passer les marques

de parcours.
A I'aide du menuCourse/régate sélectionner le meriDéfinir une régate.

F1667 12 Tuto GPSAR Pro V1
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play Pro- 100 {September 28 20040 - Hegistered
CourseRegate | Performances  Inspecteur
| Definir une Régate

|| Observer Régate
Definir et Observer
Voir Résultats Etapes

Ounrir

Enregistrer Marques
Enregistrer Regate (Marques+Parcours)

Dans la fenétre qui s’ouvre, apparaissent les nesrge parcours que I'on a définies.

£ Definir & Modifier une regate
-Liste des Marques

Mark 1 (Porte)

Mark 4 (Bouée Tribord)
Mark 5 (Bouée Babord)
Mark 6 (Porte) I,\\,

Pour indiquer le parcours, il suffit de cliquer &8 marques et de valider chaque étape par
Ajouter Etape(s) depuis Marque...

£ Definir & Maodifier une regates E@ﬁ1
rListe des Marques ———— rListe des Etapes

Mark 1 (Porte) Step 1:Mark 1 (Porte)

Mark 4 (Bouée Tribord) Step 2 : Mark 4 (Bouée Tribord)

Mark 5 (Bouée Babord) Step 3 : Mark 5 (Bouée Babord)

Mark 6 (Porte) Step 4 : Mark 4 (Bouée Tribord)

Step 5: Mark 6 (Porte)

Ajouter Etape(s) depuis Margue,..

| Supprimer marques sélectionn... Supprimer Etape(s) sélectionné...

Supprimer toutes les Etapes

Ainsi, le parcours part par la porte 1, descerall@olée tribord, remonte a la bouée
babord, redescend a la tribord, pour finir enfla porte 2.

* Observer une régate

Des lors, l'outil régate est opérationnel.
Pour le vérifier, il suffit d’ouvrir la fenétre @bserver une régate».

F1667 13 Tuto GPSAR Pro V1
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| £ Observer Regate h |J=' =l éj
Rang MNaom Etape Ciurée Retard & la marque

1 Berrand Dreano 226 Pas démarré 000000000 |-
2 Anders Bringdal Pas démarreé 00:00:00,000

3 Fahrice ROBERT Pas démarré 00:00:00,000

4 Antoine Albeau 192 Pas démarré 00:00:00,000

5 Pascal Boulanger 800 Pas démarré 00:00:00,000

f Laurent PASCAL 340 Pas démarreé 00:00:00,000

7 Olivier Blazo 202 Pas démarré 00:00:00,000

g Erwan Jauffroy 15 Pas démarré 00:00:00,000

9 Fatrick-LEJOSMHE 314 Pas démarré 00:00:00,000

10 Skal 324 Pas démarreé 00:00:00,000

11 Loulou Tay 61 Pas démarré 00:00:00,000

12 Christophe Turkiewicz Pas démarré 00:00:00,000

13 Magali Michel 313 Pas démarré 00:00:00,000

14 Etic Sockeel 283 Pas démarreé 00:00:00,000

15 Patrice Mandineau 435 Pas démarré 00:00:00,000

16 Clérment JUE 115 Pas démarré 00:00:00,000

17 Laurent Darnis-348 Pas démarré 00:00:00,000

13 M arti Andres 227 Pas démarreé 00:00:00,000

19 Yann Mathet 327 Pas démarré 00:00:00,000

20 JP-Pasguier-117 Pas démarré 00:00:00,000

il AL GIRCLE 114 Pas démarré Q0:00:00,000

22 Joel HARAN 437 Pas démarreé 00:00:00,000

23 Laurent CAMPAGRE Pas démarré 00:00:00,000

Sur lillustration ci-dessus, aucun coureur n'a@eqgasse la ligne, la régate n’a pas
démarré.

* Faire un replay
A l'aide des commandesReplay », on va pouvoir lancer la régate et analyser tres
précisément I’évolution de chaque concurrent.

* Les commandes replay et I'outil Accélération

Replay Acceleration

4 » UM | =

Les commandes Replay servent a faire démarre ddeégy avancer et reculer, se
positionner au début ou a la fin de la course.

Le menu «Accélération » permet de donner un coefficient multiplicateutemps.

e Lacommande Synchro
La commande gynchro » permet de faire avancer ou de revenir en arsigreine action
de la régate, en actionnant le curseur, ceci deameextrémement précise (de I'ordre du centieme
de seconde). Plus le curseur sera déplacé versita du la gauche, plus la régate défilera
rapidement.

%:EP:
[ ] Synchro

La case a cocherSynchro» sert a lire des traces qui n'auraient pasésgksées en méme
temps (a des jours, des mois ou des années décart)

F1667 14 Tuto GPSAR Pro V1
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== O

[ ]synchro| Début Courant
(18 mai 07) 12:29:23 (18 mai 07) 12:29:23: 00

Quand on coche la cas&ynchro », la Iégende de I'échelle temporaire calendsgre
substitue par un chronomeétre. Ainsi, on pourragéia2 traces de navigation effectuée a 2 mois
d’intervalle par exempleRégate virtuellp

== o

[v¥] Synchro| Début Courant
00:00:00 00:00:00: 00

e Analyse d'une régate
Lors de I'analyse, on voit que c’est Anders Bringgla franchit en premier la ligne de
départ, et les temps de retard des poursuivants.

’ N
[£] Observer Régate I& E@ﬁ
Ra.. Mo Etape Durée Retard & lam..
1 Anders Bringdal_end Step 1 00:00:02,091  [-00:00:00,000
2 |Olivier Blazo 202 _end Step 1 o0:o0:02,091 (+00:00:03,629
3 |Antoine Albeau- 192 _end Step 1 00.00:02,091 |(+00:00:04,372
4 |Fabrice Robhert_end Step 1 00.00:02,091 |(+00:00:07 334
a  |Laurent Pascal 340_end Step 1 Q00002091 |(+00:00:11,249
E |Pascal Boulanger 200_end Fas démarre 000008091 |-

7 Croasarm Lanffrms amdd O Ademmerd -0 and

A la bouée n°1, Bringdal n'a que 3,6 secondes @deBoulanger passe la bouée 40
secondes apres Albeau. Le quatrieme a déja 1,1demetard sur le leader.

[£| Chserver Régate [E=REEIRC > | A
Rang o ;m\ Durée Retard 2 la ...

1 Antaoine Albeaw 192 f Step 2 00:10:256,743 |-00:00:00,000

2 Anders Bringdal I |stepz \nn:m:zs,ma +00:00:03,162|| Su

3 Fascal Boulanger 300 | Step 2 00:10:25 743 |+00:00:40,094

4 Olivier Blago 202 I Step 2 }EIEI:“IEI:EE,NS +00:01:12,473

a Erwvan Jauffroy 15 \ Step 1 001025 743 |+00:00:10,734 Sy

f Loulou Tay 61 \ Step 1 / 00:10:25, 743 |+00:00: 26,291

7 JL GIROLE 114 Mdgwet”  [00:10:25,743 [+00:01:13,174 5

a Bertrand Dreano 226 Step 1 00:10:25, 743 |+00:00:43,262

] Fatrick-LEJOSMHE 314 Step 1 Q0:10:258, 743 [+00:00:11,5592 | —a
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| £ Observer Regate = | =] ﬁ

Rang Mot Etape Durée Fetard a la rmar...

1 Antoine Albeau 192 Step 1 00:07:44 585 -00:00:00,000
2 Anders Bringdal atep 1 00:07:44 585 -00:00:06,673
3 Pascal Boulanger 800 |Step 1 00:07:44 585 +00 [0 |
4 Olivier Blazo 202 step 1 IIIEI:D?:M,EEEC-DD:DD:DE,E#?
A L Ervvan Jaufiroy 14 Step 1 00:07:44 585 +UEHTH, red
4] Loulau Tay 61 atep 1 00:07:44 585 +00:00: 26,291
7 Patrick-LEJOSHE 314 |Step 1 000744 585 +00:00:11 552
a Bertrand Dreano 226  |Step 1 00:07:44 585 +00:00:43,262
IMPORTANT

On remarquera que le classement « retard a la marquest pas établi dans un ordre
logique, et que parfois, des valeurs s’affichenhégatif.

La raison en est la suivante : le logiciel cal@ietemps réel, la distance qu'il reste entre le
coureuret la prochaine marque du parcours. Si infime sé#-el invisible a I'ceil nu sur un
parcours d’une dizaine de kilomeétre, quelques mdtres suffisent pour que cette distance soit prise
en considération et que le logiciel affiche degued classées en fonction du passage du couraur a |
prochaine marque. Donc si un coureur a passé lguaan 2éme position mais qu’au cours du bord
suivant, il dépasse le premier, sa valeur s’affieheégatif.

A chague marque, un nouveau classement est établi.
* Fenétre Résultat étapes

Enfin, on peut également obtenir un résultat dejobatapestep de la manche, qui
indique le temps, la distance parcourue et la mogeale I'étape.

| £ Woir Résultats Etapes E@ﬂ
Mam Step 1-2 Step 2-3 Step 3-4 Step 4-5
Antoine Albeau 192 00:09:03,823 00:09:19,247 00:09:01,566 00:10:30,240 |~ |
7,803 Km 8,048 Km 8,067 Km 8,579 Km
28,25 knots 27,97 knots 28,95 knots 26,46 knots
Anders Bringdal 00:09:13,658 00:09:14,407 00:08:55172 00:11:03,297
7876 Km 8,020 Km 8,061 Km 8,561 Km
27,65 knots 28,12 knots 29,28 knots 25,08 knots
Fascal Boulanger 800 00:09:35,888 00:10:18,668 00:09:40,8591 o0:11:15,133
7,855 Km 8,030 Km 8,057 Km 8,580 Km
26,51 knots 25,23 knots 26,96 knots 24 70 knots 3
Loulou Tay 61 00:10:09,682 00:11:18,261 00:10:06,600 00:11:36,448 T
7,892 Km 8,024 Km 8,063 Km 8,530 Km
25,16 knots 22,99 knots 25,84 knots 23,81 knots
Erwan Jauffray 15 001016567 00:10:56,596 00:09:45037 00:11:37,226
7,893 Km 8,068 Km 8,055 Km 8,586 Km
24,88 knots 23,89 knots 26,76 knots 23,94 knots
Olivier Blazo 202 00:10:18,943 00:11:31,3149 00:10:05,203 00:12:21,689
7,874 Km 8,026 Km 2,050 Km 8,558 Km
24,73 knots 22,57 knots 25,86 knots 22,43 knots 1
JLGIROLE 114 00:10:20,739 00:14:50,031 00:14:44 966 00:12:41,259

F1667 16 Tuto GPSAR Pro V1



@SFORDIA Formations informatiques a domicile

> =
™

GpsarPro 1.0.h

(C) Yann MATHET. September 28, 2007

F1667 17 Tuto GPSAR Pro V1



